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m English — agile

IPMA
A conceptual approach to implement changes iteratively and
incrementally.

ISO 21506

Approach to development, delivery and maintenance of products and services by enabling rapid response to feedback (Note 1 to entry: The need specification for the

software under development is elaborated with specific requirements only when the work is started. This lean principle is meant to avoid waste of work and to provide
an agile team with means of prioritizing their work.) SOURCE: I15SO/IEC FDIS 33202 (2024)

PMI

A term used to describe a mindset of values and principles as set forth in the Manifesto for Agile
Software Development.

PRINCE2

A broad term for a collection of behaviours, frameworks, concepts, and techniques that go together to enable teams and individuals to work in an agile way that is
typified by collaboration, prioritization, iterative and incremental delivery, and timeboxing. There are several specific methods (or frameworks) that are classed as agile,
such as Scrum and Kanban. PRINCEZ can be applied in an agile way.




E3 slovencina — agilny

IPMA

Koncepcny pristup k implementacii zmien iterativnym a inkrementalnym sposobom.

IS0 21506

Pristup k vyvoju, dodévaniu a tidrzbe produktov a sluZieb, ktory umozriuje rychlo reagovat na spatnu vazbu. (Pozndmka 1 k heslu: Specifikdcia potrieb vyvijaného
softvéru sa rozpracuva do podoby konkrétnych poziadaviek aZ pri zacati prace. Cielom tohto principu lean je predchadzat plytvaniu pracou a poskytnut agilnému timu
prostriedky na prioritizaciu prace. ZDROJ: ISO/IEC FDIS 33202 (2024)

PMI

Termin pouZivany na oznacenie spdsobu myslenia zaloZeného na hodnotach a principoch stanovenych v Manifeste agilného vyvoja softvéru.

PRINCE2

Siroko pouzivany termin oznacujlci subor spdsobov spravania, ramcov, konceptov a technik, ktoré spoloéne umoziuju timom a jednotlivcom pracovat agilnym
spdsobom, charakterizovanym spolupracou, prioritizaciou, iterativnym a inkrementalnym dodavanim a casovym chranic¢enim (timeboxing). Existuje niekolko
specifickych metod (alebo ramcov), ktore sa klasifikuju ako agilng, napriklad Scrum a Kanban. PRINCE2 mozno uplatnovat agilnym spdsobom.



Espanol — agil

IPMA
Un enfogue conceptual para implementar cambios de manera iterativa e incremental.

ISO 21506

Enfoque para el desarrollo, la entrega y el mantenimiento de productos y servicios que permite responder rapidamente a la retroalimentacion. (Nota 1 a la entrada: La
especificacion de necesidades del software en desarrollo se elabora con requisitos especificos Ginicamente cuando se inicia el trabajo. Este principio lean tiene por
objeto evitar el desperdicic de trabajo y proporcionar al equipo agil los medios para priorizar su trabajo.) SOURCE: ISO/IEC FDIS 33202 (2024)

PMI
Término usado para describir una mentalidad de valores y principios establecidos en el Manifiesto para el desarrollo agil de software.

PRINCE2
Termino amplio que designa un conjunto de comportamientos, marcos de trabajo, conceptos y tecnicas que se combinan para permitir que los equipos y las personas
trabajen de manera agil, caracterizada por la colaboracion, la priorizacion, la entrega iterativa e incremental y el timeboxing. Existen varios métodos (o marcos de

trabajo) especificos que se clasifican como agiles, como Scrum y Kanban. PRINCEZ puede aplicarse de manera agil.
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m Deutsch — agil

IPMA

Ein konzeptioneller Ansatz zur iterativen und inkrementellen Umsetzung von Veranderungen.

150 21506

Vorgehensweise bei der Entwicklung, Bereitstellung und Wartung von Produkten und Dienstleistungen, die eine schnelle Reaktion auf Riickmeldungen ermdéglicht.
(Anmerkung 1 zum Begriff: Die Bedarfsspezifikation fir die in Entwicklung befindliche Software wird erst bei Beginn der Arbeiten durch spezifische Anforderungen
konkretisiert. Mit diesem Lean-Prinzip soll vermieden werden, dass die Arbeit ohne Nutzen geleistet wird, und einer agilen Gruppe die Moglichkeit gegeben werden,
seine Arbeit zu priorisieren. QUELLE: ISQ/IEC FDIS 33202 (2024)

PMI
Ein Begriff, der eine Denkweise von Werten und Prinzipien beschreibt, die im Agilen Manifest dargelegt sind.

PRINCE2

Ein Oberbegriff fir eine Sammlung von Verhaltensweisen, Frameworks, Konzepten und Techniken, die zusammenwirken, um Gruppen und Einzelpersanen eine agile
Arbeitsweise zu ermdglichen, die durch Zusammenarbeit, Pricrisierung, iterative und inkrementelle Lieferung sowie Timeboxing gekennzeichnet ist. Es gibt

verschiedene spezifische Methoden (oder Frameworks), die als agil eingestuft werden, wie beispielsweise Scrum und Kanban. PRINCEZ2 kann auf agile Weise
angewendet werden.
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