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Co je to Metaverse?

Neal Stephenson pouzil pojem Metaverse vo svojom romane Snow Crash z roku 1992: “V Zargone sa toto imaginarne
miesto nazyva Metaverse. Hiro travi vela casu v metaverse.”

potencidlne buducnost internetu; pravdepodobne vznikne viacero Metaverse-ov

Mark Zuckerberg pri ohlasovani rebrandingu Facebook a iniciativy Metaverse povedal: "Najlepsi spésob, ako pochopit
Metaverse, je zazit ho na vilastnej kozi, ale je to trochu tazké, pretoze este uplne neexistuje.,,

takmer vsetky konceptualizacie Metaverse zahrfnaju pouzivanie virtualnej reality (virtual reality) alebo rozsirenej reality
(augumented reality) a avatarov prepojenych masivnou sietou

Suhrnne ho mozno definovat ako priestor pocita¢ového simulacného prostredia, v ktorom pouzivatelia vytvaraju
avatary, ziju a komunikuju a mozu sa zapajat do roznych kulturnych, umeleckych, socialnych a ekonomickych aktivit, ako
su hry, komunikacia ¢i obchod

kl'Géova bude interoperabilita — schopnost ,prenasat sa“ v ramci Metaverse spolu s , digitalnym majetkom” z jedného
konca na druhy (potencialne aj medzi metaversami)

/droj:
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Komercné vyuzitie Metaverse?

Komeréné cinnosti v rdmci Metaverse budu pravdepodobne zahfriat najma

» generovanie prijmov, napr. prostrednictvom predaja vlastnorucne vyrobenych avatarovych predmetov alebo
hier inym pouzivatelom;

» generovanie prijmov z realneho sveta jeho vyuzivanim ako kanala na reklamu, propagaciu, marketing,
Skolenia a dalsie;

» obchodovanie s digitalnymi aktivami pomocou nenahraditelnych tokenov (napr. NFT);

> mnohé dalsie

/droj:
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Aplikovatelné pravo

Ziadna aprava $pecificky upravujica Metaverse

Niektoré pravne predpisLméiu a budu uplatnitelné, avsak regulacia pravdepodobne vo vacsine jurisdikcii zaostava a

bude zaostavat za potrebami; pravo ktorej krajiny sa uplatni?

Rozsah ochrany dusevného a priemyselneho vlastnictva v Metaverse? Uplatni sa autorské pravo, uplatnia sa prava
regulujuce priemyselné vilastnictvo?

Co presadzovanie prava? Tradi¢né pristupy k presadzovaniu mozu byt znaéne obmedzené

Spory tykajuce sa dusevného a priemyselného vlastnictva budu takmer urcite najpocCetnejsie, Metaverse a ine
projekty Webu 3.0 uz zaznamenali niekolko sporov tykajucich sa dusevného vlastnictva, napr.:

» spolocnost Roc-A-Fella zalovala jedného zo svojich spoluzakladatelov Damona Dasha, aby mu zakazala drazit NFT
obalu albumu Jay-Z; alebo

» Zaloba spolo¢nosti Miramax na Quentina Tarantina za predaj NFTs prepojenych na fotky rukou pisaného scenaru k
filmu Pulp Fiction

/droj:
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Ochranné znamky a dizajny

d  SU moje ochranné zndmky v sucasnosti chranené proti poruseniu v Metaverse?

>

>

>

je otazne, ¢i by sa napr. digitalne aktiva/majetok mali povazovat za "tovar" na ucely zakonov o ochrannych
znamkach a kto by mal niest zodpovednost, ak je totoznost porusovatela nejasn3;

mozu sa majitelia ochrannych znamok domahat porusenia prav pri podobnych skuto€nych registrovanych
ochrannych znamkach pre vyrobky zhodné alebo podobné registrovanym vyrobkom?

k poruseniam prav moéze tiez dochadzat naprlklad pri pouziti ochrannych znamok registrovanych pre

"stahovatel'né obrazové subory" alebo "softvér virtualnej reality, softvér na spracovanie tdajov na
grafické zobrazenie,, a pod.

(1 Podobne aj napr. u dizajnov, napr. ked"

>

>
>
>

sa zapisany dizajn z realneho sveta alebo podobny dizajn predava ako predmet na platforme Metaverse
bez opravnenia majitela; alebo

ked majitel prava na dizajn alebo nadobudatel licencie uz predava predmet zapisaného dizajnu z realneho
sveta na platforme Metaverse; alebo

vyraba predmet dizajnu z platformy Metaverse v realnom svete

relevantné napr. pre odevné spolocnosti, automobilovy priemysel a pod.

/droj:
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Bezpecnost Udajov a ochrana sukromia

Digitalna bezpecnost a ochrana sukromia — asi najvyznamnejsie pravne otazky platforiem

Udaje (osobné aj neosobné) v Metaverse budu spractivané v znaénom rozsahu, napr. identifikaéné tdaje, Udaje o aktivitach, ,Zivote” v Metaverse a dalie
Zranitel'nost pri prenose udajov z jednej aplikacie/platformy do druhej

Aky bude pravny zaklad spracuvania osobnych udajov? Ak suhlas, ako bude ziskavany?

Co uplatfiovanie prav dotknutych os6b? Ako bude napr. realizované pravo na vymaz?

Budu potrebné rozsiahle dohody, ktorymi sa budu riadit prenosy udajov, bezpecnost informacii Standardy a zodpovednost za ich dodrZiavanie (ako aj za porusenie
ochrany udajov, ktoré by mohlo sp6sobit este vacsi chaos ako dnes).

Normy interoperability platforiem/aplikacii — nutné vybudovat Standardy

Zaroven vyzva pre tvorcov Metaverse(ov) ako sa vysporiadat s rozdielnymi pravidlami napriec jurisdikciami

/droj:
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alej?

Cod

SNooJ

/droj



DalSie dotknuté oblasti prava

(1 Dusevné vlastnictvo — najma autorské prava, napr. k hudbe, architektonickym dielam, knihy, ¢asopisy a dalsie

J Real Estate —,,skupovanie nehnutelnosti“ v Metaverse

d M&A — rozmach cezhrani¢nych transakcii, najma v oblasti gamingu a virtualnej reality

 Fintech — problematika digitalneho majetku, transféru majetku, platobné prostriedky, kryptomeny a pod.

(J Competition — interoperabilita a budovanie Metaverse bude vyzadovat spoluprdcu spoloc¢nosti a poskytovanie si informdcii

(J Marketing, Advertising & Entertainment — unikdtny marketingovy priestor, interakcia so zdkaznikmi, e-sport, gaming a tiez gambling
1 Tax — napr. problematika dani z prijmov z predaja v Metaverse, kontrolovatelnost, pravo ktorej krajiny sa uplatni?

(] Spotrebitel'ské pravo — Ucastnici Metaverse mozu byt povaZovani za spotrebitelov, napr. pri ndkupoch digitdlneho majetku

/droj:
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Co eSte dalej?

Vznikne on-line svet, v ktorom ludia pracuju, nakupuju, komunikuju ¢i sa socializuju?

Co ak bude mnoZstvo Metaversov, ktoré nebudu interoperabilné?
» vznikne mnozstvo ,svetov“?

» Co s aktivami, ktoré nemoézete prenasat medzi ,,svetmi
Aka je energetickd udrzatelnost Metaverse?

Aké nove prilezitosti Metaverse prinesie? Bude to len nova marketingova a hracska platforma, alebo je
priestor na dalsie vyuzitie?

» vzdeldvanie?
» cestovanie (bez cestovania)?
» rozvoj kreativity?

/droj:
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Dakujem za pozornost!

robert.gasparovic@havelpartners.sk
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